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Introduktion 











| Hej, velkommen til. LEGO Creator 
vejledningen. Lad mig præsentere mig 
| selv.Jeg.er LEGO.Creator. troldmanden, 
; og jeg vil hjælpe dig med at finde ud af 
alle'de spændende ting, som LEGO 
K— Creator kån. 


Jeg vil fortælle dig, hvordan du flytter rundt på og bygger 
med LEGO klodser, køreriog flyver LLGO modeller og mange 
(lle l (ÆT er daleldele Æt als 


Gennem denne vejledning er der billeder af mig, 
= kk ligesom det her! Når du 
fi støder på etaf disse 

billeder, vil jeg fortælle 
dig om specielle måder at gøre 
ting på-eller ting; du-skal-holde 
(aud 









Introduktion 






Installér og start 
kzcloekertidelg 


LEGO Creator skulle automatisk installere og køre, når du lægger 
cd'en i cd-drevet. Hvis spillet ikke starter efter nogle få sekunder, 
gør da følgende: 





1. Dobbeltklik på "Denne Computer” og dernæst på ikonet for cd- 
drevet (muligvis D:) med venstre museknap. 


2. Dobbeltklik på SETUP.EXE med venstre museknap og følg 
instruktionerne, der vises på skærmen. 


For at spare plads på din harddisk (omkring 85 MB), kan du lade 
LEGO Creator lektionerne blive på cd'en. Hvis du vælger denne 
mulighed, skal LEGO Creator cd'en altid lægges i cd-drevet, inden 
du spiller LEGO Creator. Bemærk at lektionerne kører bedre, hvis du 
installerer dem sammen med resten af programmet. 


Klik på START i nederste venstre hjørne af skærmen for at starte 
LEGO Creator, peg på PROGRAMMER, peg på LEGO Media og klik på 
'LEGO Creator". 





SER 











En hurtig introduktion til 





LEGO Creator! 


Når du har startet 
LEGO Creator, skulle 
du have denne skærm 
foran dig! Hvis du ikke 
hørte, at jeg 


fe 5 PN cor introducerede mig 
(52 e e: & aA aa 71 æ) selv, skal du slå lyden 
= til! 


Størstedelen af billederne er 3D-verdenen. Det er der, du bygger og 
leger med dine spændende LEGO modeller. Inden du begynder, vil 
jeg dog lige bruge lidt tid på at vise dig, hvordan man får mest ud af 
LEGO Creator. 


Ud over denne glimrende vejledning, er LEGO Trylletræningen den 
bedste måde at lære mere om disse ting på — her lærer du gennem 
lette og sjove trin, hvordan du opnår fantastiske ting og sager. 


Klik på denne knap for at starte Trylletræningen! 





Hvorfor ikke eksperimentere ved at klikke på knapperne og se, hvad 
de gør — du kan ikke ødelægge eller miste noget! 


For at finde ud af en knaps funktion, kan du altid klikke 
på mig i øverste hjørne af LEGO Creator og dernæst 
klikke på knappen — så vil jeg fortælle dig alt om den! 





Jeg har givet dig en masse knapper at trykke på, så gå bare i gang 
og eksperimentér, men her er én af de vigtigste… 


Ca 


(en 








Introduktion 


Byg og spil 





Klik på denne knap med venstre museknap for 
at skifte mellem BYG og SPIL. BYG er der, hvor 
du bygger LEGO modeller, SPIL er der, hvor du 
leger med dine LEGO modeller. 





== 4 mm] nd 
Byg med LEGO! 
Så du vil gerne lege med LEGO klodser! 


Den Personlige LEGO Assistent (PLA) er der, hvor du finder de 
vigtige dele af LEGO Creator — LEGO klodser og modeller! 






Klik på LEGO æsken øverst. Den indeholder alle klodser og 
modeller, der følger med LEGO Creator. 


Når du har klikket på æsken, vil denne skærm vises. 


Brug knapperne på skærmen for at få adgang til: 





Ved at klikke på pilene over eller under knapperne, 
kan du ligeledes se: 


LEGO køretøjer (se side 18) 






LEGO byggesæt (seside 8) FÅ 





Klik på denne knap for at gå til dine LEGO klodser og 
rul ned af listen ved hjælp af den røde kugle eller 
pilene, for at finde den klods, du vil have. For at tilføje 
den til verdenen, skal du klikke på den med venstre 
museknap og klikke i verdenen. 





Bemærk, at når du tilføjer en LEGO klods, er den forbundet til 
musens markør og vil følge markøren hen over andre LEGO klodser 
og modeller, når du bevæger musen, indtil du er klar til at placere 
den. Se Flyt LEGO klodser og modeller på side 9. 


Introduktion 


LEGO verdener 





Klik på denne knap for at indlæse en LEGO verden, kør 
ned af listen ved hjælp af den røde kugle eller pilene, 
vælg den verden du vil have og klik dernæst med 
venstre museknap på verdenen. 


Ved indlæsning af en ny verden, vil du erstatte det, der 
allerede er der. Gem din kreation, før du henter en ny 
verden! Se Gem og indlæs LEGO verdener 

og modeller på side 31. 








Allerede byggede LEGO modeller, 


For at hjælpe dig i gang, indeholder LEGO Creator LEGO SYSTEM By 
serien bestående af færdige modeller. 


Klik på denne knap for at se disse modeller. For at tilføje 
dem til verdenen, vælg den LEGO model, du ønsker med 
venstre museknap og klik dernæst i LEGO verdenen. 


Disse modeller er glimrende til opbygning af en 

spændende LEGO verden, som du kan gå på opdagelse i og 
lege med! Nogle kan gøre specielle ting så som…nå ja, det 
ville være at sladre! Jeg vil lade dig om at finde ud af det! 





Husk, du kan skille dem ad i verdenen, men… 


Klik på denne knap for at se modeller, der kan skilles 
ad. Disse modeller bliver tilføjet til verdenen på samme 
måde som andre modeller og klodser. 

Når en af disse modeller er blevet bragt ind i 
verdenen, kan den flyttes rundt som et hele eller deles op i enkelte 
klodser. 














Du kan vælge en enkelt klods eller en gruppe af klodser ved at 
klikke på den/dem med venstre museknap. 


Hvis én rød klods er vist på Vælg knappen, er den 
indstillet til ENKEL. Klik på klodsen for at vælge den. 


indstillet til STRUKTUR. Hvis du klikker på en klods, vil alle 
kg de sammensatte klodser blive valgt. Dette kan bruges i 
forbindelse med LEGO modeller. 


"sæl Hvis alle klodserne på Vælg knappen er røde, er den 


En valgt klods eller model har en hvid linie omkring sig. 
Når du vælger en anden klods, vil denne linie forsvinde 
og komme til syne omkring den klods, du lige har valgt. 


Husk, at LEGO Trylletræningen er der for at hjælpe dig med alle 
mulige spændende ting, så som at vælge LEGO klodser! 


Når du har placeret en klods eller en model, 
kan du flytte den på følgende måder: 


Flyt den fra side til side og frem og tilbage ved at klikke 
på den med venstre museknap og holde knappen nede, 
mens du flytter musen hen på den ønskede position. 


Flyt den op eller ned ved at klikke på den med højre 
museknap og holde knappen nede, mens du flytter 
musen op og ned. 











Introduktion 





Valgte klodser laver skygger, når de flyttes. Du kan bruge 
SF] disse skygger til at se, hvor din klods er placeret; det gør 
fi dig i stand til at placere klodser, præcist hvor du ønsker det! 


Når du flytter en LEGO klods, og den rammer en anden, vil du høre dem 
klikke sammen, idet de kommer i berøring. Hvis LEGO klodserne kan 
sættes sammen, vil du ligeledes høre en lyd. 


Når du flytter en LEGO klods ud af en gruppe, vil du høre en lyd, der 
fortæller dig, at klodsen kan flyttes. 


Når du flytter en klods, vil den undgå steder, hvor den ikke 
kan sidde fast. 

Du kan ligeledes flytte klodser ved at bruge piletasterne på 
dit tastatur. 





Se LEGO Trylletræningen for at finde ud af mere om flytning og 
sammensætning af klodser. Troldmanden er god — jeg har selv lært 
ham op! 





I LEGO Creator kan du bevæge dig hurtigt rundt i en 3D-verden og 
bygge bygninger på en simpel måde. 


Brug disse styringsfunktioner for at bevæge dig rundt omkring i 
verdenen og omkring genstande: 








model og klik på venstre museknap for at hoppe over på 

genstanden. Du kan også bruge sigtekornet til at hoppe 

til et punkt på jorden. Klik på de fire røde pile omkring 
knappen for at gå op, ned, til venstre og højre. 


Klik på denne knap med venstre museknap for at rotere 
den valgte genstand — klik på den med højre museknap 
for at rotere den anden vej. 


Klik på + for at zoome ind på en valgt genstand. 
Klik på — for at zoome ud igen. 


Klik midt på denne knap for at forvandle markøren til et 
sigtekorn. Placér sigtekornet over en LEGO klods eller en 








Klik på denne knap for at vende tilbage til det udsyn, 
hvorfra du kan se hele LEGO verdenen. Denne HJEM knap 
er meget nyttig, hvis du farer vild, mens du bygger eller 
er på opdagelse. 





Klik på den store RØDE KUGLE med venstre | 
museknap. Bevæg den for at gå fremad eller a 
bagud, og dreje til venstre eller højre. | 
Bevæg kuglen med højre museknap for at gå op, ks 





ned og til siden. 


Klik og flyt den mindre røde kugle til højre for at se op eller ned. 





Jo længere du flytter den store kugle, jo hurtigere 
bevæger du dig ind i LEGO verdenen. 


Hvorfor ikke bruge lidt tid på at bevæge dig rundt og vælge 
genstande ved hjælp af disse knapper! 


Introduktion Introduktion 


Gør ting og sager med, LEGO klodser ENGEL ere Te 





Klik på denne knap i LEGO æsken for at se LEGO 
farvepaletten. 
Farvekassen vises: 


Brug disse knapper til at gøre forskellige ting med klodserne: 


TOOOOUDOKG 






Farven der er valgt på nuværende tidspunkt. 

For at skifte farve på en klods, skal du venstreklikke 
på en anden farve på paletten og dernæst på 
klodsen i verdenen. 





dd Ød Bd dø dd eo 


ØD Roterer valgte LEGO klodser og modeller. Hvis en klods ikke kan ændres til en bestemt farve, 
vil du høre en advarende lyd, når du klikker på 
Øg Kopierer valgte LEGO klodser og modeller. klodsen. 
Q smider den valgte LEGO klods eller model ud. Bare rolig, du kan 

ikke slette noget fra LEGO æsken permanent — du har en 


ubegrænset forsyning af LEGO Creator klodser! 


ØD Hvis du laver en fejl, kan du tage det helt roligt. Med denne knap 
kan du fortryde næsten alting. Du kan bruge den adskillige gange, 
indtil der ikke er mere at fortryde. 


G) Hvis du FORTRYDER noget ved en fejltagelse, kan du venstreklikke 
på GENTAG knappen for at gendanne din model. Ligesom med 
FORTRYD kan du bruge GENTAG adskillige gange, indtil der ikke er 
mere at gentage. 


G&G Viser hvordan en model er blevet lavet. Se Byggevejledningerne på 
side 14. 














Når du har bygget en model, kan du bruge byggevejledningerne til 
at bygge den samme model med rigtige LEGO klodser! 


Vælg en model og klik dernæst på Trin knappen for at se 


byggevejledningerne for en model. 


Alt andet i verdenen forsvinder, men bare rolig….det hele kommer 
tilbage igen, når der slukkes for byggevejledningerne! 


Denne konsol vises over din æske med klodser. 


Klik på tilbage pilen for at fjerne klodserne fra displayet, en efter en. 
Klik på fremad pilen for at genindsætte disse klodser en ad gangen. 
Klodserne fjernes og genindsættes altid på en måde, der kan 
efterlignes med rigtige LEGO klodser! 


Klik på kameraet for at udskrive hvert trin i byggevejledningerne. 


Husk, at du skal have en printer koblet til din computer! 








WWW. 


Hvis du har adgang til Internettet, klik på denne 
knap for at gå til LEGO hjemmesiden, hvor du 
kan finde en masse spændende ting at kigge 
på, lave og downloade. 








Klik på denne knap for at afslutte LEGO Creator. 
Husk at gemme dine modeller eller verdener, 
inden du afslutter! 
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Figirtyde 





Er NER ER ERE SE SE (SE SE er BES ER ME, 
dd JA FÅ SÅ nd md SÅ SÅ RÅ 


Køretøjer 





Du kan forvandle klodser eller grupper af klodser til et køretøj eller 
en flyver ved at tilføje en figur. Figuren skal være indstillet til at 
være CHAUFFØR eller PILOT. 


Færdigbyggede køretøjer og dele 





Klik på denne knap i LEGO æsken for at se køretøjer og dele, 
der allerede er byggede. 


Færdigbyggede køretøjer har allerede en chauffør eller 
pilot, så som Motorcykel Bob. 





Færdigbyggede dele skal have en chauffør akkurat 
ligesom almindelige klodser eller modeller. 





Færdige køretøjer eller køretøjer baserede på færdige 
dele har deres egne motorlyde, som du kan høre, hvis du 


klikker på SPIL knappen. 








Chauffør- og pilotfigurer 


2 For at få en af dine LEGO modeller til at køre eller 
[ram flyve, skal du vælge en chauffør- eller pilotfigur og 
dernæst klikke på Sti knappen. 


Brug de følgende knapper for at indstille, hvordan figuren styres 
rundt i verdenen. 





Indstiller kørsel eller flyvning i en cirkel 


Indstiller stien til at være formet som et ottetal. 


Får chaufførfiguren til at følge vejbanepladerne. 
Virker ikke, hvis figuren er en pilot. 


Laver figuren til en pilot. 


Laver figuren til en chauffør. 


Når du klikker på SPIL knappen, vil dine køretøjer begynde 
at bevæge sig efter et kort øjeblik, eller du kan klikke på 
figurerne med din museknap for at sætte dem i gang. 


Der er adskillige LEGO verdener klar, som du kan prøve 
at køre og flyve i. Hvorfor ikke indlæse dem og prøve 
dem nu! 





Køretøjer 


Stier for køretøjer 






Stien for et køretøj bestemmes af den tilknyttede chaufførfigur. 





Når du vælger en chaufførfigur, 
er stien for køretøjet vist som 
enten en cirkel eller et 

ottetal på jorden. 





På stiskærmen i figurdesigneren, kan du ændre følgende ting i 
forbindelse med stien: 


Træk i LÆNGDE bjælken for at indstille længden af 
de lige strækninger. 


Træk i BREDDE bjælken for at ændre bredden på de 
lige strækninger. 


Træk i HJØRNE bjælken for at ændre hjørnernes 
størrelse. 





Træk i ROTATIONS bjælken for at dreje stien rundt. 


Køretøjet bevæger sig automatisk på den indstillede sti og 
ændrer retning, hvis det støder sammen med noget. 














Flystier 





Flystier vises på samme måde som 
køretøjsstier bort set fra, at stierne 
svæver over jorden og hænger 


En flysti kan ændres på fuldstændig samme måde som med 
køretøjerne, selv om veje ikke kan følges!! 


Flyet bevæger sig automatisk på den indstillede sti, mens den 
regulerer højden, indtil den svarer til den højde, der er indikeret 
øverst på den vertikale linie på stimodellen. 


Se hvad der sker, hvis flyet støder ind i noget! 


sammen med flyet via en vertikal linie. 


Udsyn 


Når du klikker på SPIL knappen, vil et;antal ekstra kamera- og 
figurudsyn blive tilgængelige, afhængigt af klodserne i din verden. 


mn | Klik på UDSYNS knappen på PLAen for at se udsynene, 


( som findes. i verdenen. 
dl = 


Her vises adskillige videoskærme, der hver viser et forskelligt udsyn 
i LEGO verdenen. 












Det første vindue viser-standard 


3 | L=J | L=J udsynet. Billederne over de:andre 
Fm al U 
mk Fa HEN skærme viser, om udsynet er 
Å == JE, 0. | forbundettil en figur eller.et kamera. 


; Hvis der er flere end fem udsyn, klik 
på-den røde pilined for.at se de-andre. Hvis.der er færre. end fem 


udsyn, vil ledige vinduer være blanke. 


Klik på.en skærm for at gå til et nyt udsyn. Derved vender den 
oprindelige LEGO verden tilbage til fuld størrelse og viser en 
styringsskærm i PLAen: Udsynet'er nu bagfra og ovenfor den valgte 
figur eller kamera. 


Hvis-figuren eller kameraet bevæger 
sig, bevæger udsynet sig lige bag 
ved dem. 





ør syE 


Brug styringsskærmen for at skifte mellem figur- og kameraudsyn eller 
tag kontrol over udsynet. 





Klik på knap nr. 2 for at placere udsynet i hovedet åf 
figuren.eller.kameraet. 





Hvis'figuren eller kameraet 
bevæger sig, vil udsynet 
bevæge sig med dem. 





Klik på knap nr. 3 for at gå til 
'Fjernstyringsudsynet' -Derved sættes dui en 
fast position, hvorfra du kan iagttage. din 
valgte LEGO model køre eller flyve rundt midt 
på skærmen! 





Klik på knap nr. 1 for at gå tilbage til det første udsyn. 


For. at gå tilbage til standardudsynet, skal du klikke på kameraknappen 
øverst på styringsskærmen og vælge den første videoskærm. 

Hvis du.klikker på BYG knappen, vil udsynet' også vende tilbage til 
normalt udsyn. 























Brugerstyring 


Du kan ligeledes styre LEGO modeller eller gående figurer med. et 
joystick eller piletasterne på tastaturet. 


så Klik på denne knap for at styre LEGO. genstanden ved 
hjælp af et joystick eller tastaturet. 


til automatisk styring. Automatisk styring vil ligeledes 
blive aktiveret-igen; hvis du-skifter udsyn. 


'E a Klik påjdenne knap på styringskærmen for at gå tilbage 
K 
more 


For mere information vedr. udsyn og-brugerstyring, se 
Mestersektionen i LEGO trylletræningen. Ha' det sjovt med at køre 
og flyve! 


KAÅ.ÅLK KÅL 


Nogle af klodserne i LEGO æsken kan foretage forskellige 
handlinger, når du klikker på SPIL knappen. 


Klik på denne knap i LEGO æsken for at se 
handlingsklodserne. 





Se bagerst i denne vejledning for at få en liste over 
handlingsklodserne, og hvad de kan gøre — eller indlæs 
Handlingsklodsverdenen, som indeholder alle handlingsklodserne, som 
du kan eksperimentere med! 


Husk, at når du tilføjer en handlingsklods til LEGO verdenen, 
vil du se denne knap blinke. Klik på den for at ændre noget 


ved handlingsklodserne. 


ER RR RR Fe RE 





Lidt om Sprængklodser …… . . 


Sprængklodser er rigtig seje. Sprængklodser kan 
sprænge klodser og modeller i luften, når du er i 
SPIL mode! Du kan finde sprængklodserne nederst 
i listen over handlingsklodser i LEGO æsken. 





Du kan tilføje et ubegrænset antal sprængklodser til din 
verden, og du kan farve dem i otte farver, ligesom 
almindelige klodser. 





For at indstille eksplosionens størrelse, skal du klikke på 
den blinkende knap og bevæge bjælken. Jo længere til 
højre, jo større bliver eksplosionen! 





—— 


HandinsskodsEern 


Sprængning af. klodser 


Der er forskellige måder, hvorpå du kan sprænge en sprængklods i 
luften, efter du har klikket på SPIL knappen. Det letteste er at klikke 
på den ønskede sprængklods med venstre museknap for at udløse 
en øjeblikkelig eksplosion. For at få den bedste effekt, skal du blot 
bygge en sprængklods ind i en LEGO model! 


Klik på denne SPRÆNG knap for at se andre måder, 
hvorpå du kan sprænge klodserne i luften. 


Her vises en farvekonsol af kodede knapper, der svarer til farverne på 
de sprængklodser, du har i din LEGO verden. 


Klik på et stempel for øjeblikkeligt at 
sprænge alle sprængklodser med den 
farve i luften. 


i 
i 
Km 

å 


Klik på en Tidtagerknap for at sprænge 
alle sprængklodser med den farve i 
luften om ti sekunder. 


Klik på et spørgsmålstegn for at 
sprænge alle sprængklodser med den 
farve i luften på et tilfældigt tidspunkt. 


Hvorfor ikke indlæse 
Sprængklodsverdenen og opleve 
eksplosioner, når de er bedst! 


E—— 


GÅ I DÆKNING!!! 














Hængsler 


Hængslerne er en vigtig del af handlingsklodserne, dé kan åbnes og 
lukkes.automatisk ved hjælp:af musemarkøren, eller rotere eller 


flytte sig. 


Indstilling af hængsler 


Der findes to typer: hængsler, der kan løfte'(venstre) og hængsler; der 
kan rotere (højre). 








Klikpå BYG knappen .og klik dernæst på-den blinkende 
HANDLINGS knap for at indstille. hængslerne. Brug de 
følgende knåpper til at indstille hængslerne: 


Gør dig i stand til at ændre. et hængsel ved at klikke på det 
og trække det med musen. 


27 
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of dd så RR ÅR RÅ 
dd ÅR SÅ ÅR RÅ Ål  Å 
dd ah dt me at SÅ rd 
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dt dd SÅ SR SÅ RR RÅ SÅ RÅ ER RÅ 





LEGO Byen fungerer ligesom den virkelige verden med 
nat og dag. Klik på TID knappen (efter at have klikket 
på SPIL knappen) for at indstille tiden til enten DAG, 
NAT eller REALTID. 





KALK ALLKL AA 


dd dd Ål SR SR RR RÅ RR SÅ ER SÅ 


I Klik på den nederste æske med: / 
"or man tree) å EN D ved, vises din 


ordukan— — 
; indlæse lgd gemme LEGO Creator ; 
modeller og verdener, som du har 
blggel FA BA FS 
KUE SSSES SE OE RE SE SEN SSR SEINVESR 
FÅ RÅ RR RR RÅ al 
dd af ad ÅR RR FÅ ÅR SÅ RR RÅ 
” — Klik på Verdehsknappen før at/se. billeder af 
pE) er DØ ned et sed af > LTTE 
Klik på GEM knappen for at gemme den nd 
rød MEGGL pillede: af verdenen Me 
Sint Åen EED) Mi Aa 


Du kan indl SER SR dat kilde på 

TDETUETE æse en verden ved at kli e på 

-dens billedei listen og bevæge mu: er'indsi 
.3D-vind uet. SS UGL ble goter] en; 
aktuelle verden 

see rer ED ENGE 


gifor, atd har. ge td uelle verden, før.du 
Eg des end” ”alers tig: dukke AC) så tilbage | 
i den senere. + er Ka | DR 

RE DE ERE IE DER i f EA RE 


dd dd ed RÅ må rd må 


Klik på NAT for at lade verdenen opleve en solnedgang. 
Klik på DAG for at få solen til at stå op igen. 
Klik på REALTID for at få LEGO Creator til at svare til den reelle tid 


på din computer. Solnedgang i LEGO Byen finder sted kl. 19.00, og 
solen står op kl. 6.00! 


REE) SER HERRE ARD HEAT SBAS SESR SER >5 
KLAK KÅK 
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Gem og indlæs modeller 


øn "Du kan gemme dine modeller på en ligende 
vuunug 4 måde. Klik på MODEL.knappen. for at se 
FS billeder af de allerede gemte modeller. 
" Klik på GEM knappen for at gemme.den 
aktuelle model og føje dens billede til listen. 


Du kan indlæse en ny model ved at klikke på 
M dens billede-i listen og dernæst klikke på 
3D-vinduet. 


= fg Husk; at vælge hele LEGO modellen for at gemme den. 


Smid modeller og verdener ud 


. Du kan ligeledes smide dine egne verdener og modeller 
c - ud! Klik på verdenen eller modellen i listen 'og Klik 


dernæst på Smid ud knappen i æsken. 
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IEGEO Troldmandens funktioner 
Vælg og sammensæt. klodser 





Tilføj dine egne lyde 


VIGTIGT!! Dette er. en meget avanceret funktion, ;der 
ka kræver, at du lukker LEGO Creator — find nogen der kan 
hjælpe dig, hvis-du er lidt'usikker! 


1. Dobbeltklik på "Denne Computer” på skrivebordet og find LEGO 
Creator mappen på din harddisk (nørmalt under. 
CiÅProgrammen LEGO MedialConstructive). 

2. Dobbeltklik på LEGO Creator mappen og åbn ContentWV mappen. 
I "AV? mappen findes filer kaldet 1. WAV. og 5.WAV: 

3. Tilføj forskellige lyde i disse slots ved at omdøbe dine.egne lydfiler 
til 1WAV, 2.WAV,7osv.”Kopiér dem til AV-o mappen, hvorved du 
overskriver de eksisterende filer. 


Lav en kopi af de/originale lyde, før duikopierer de;nye 
E & … lyder over dem. 
fi For-at opnå-det bedste resultat, skal du lave dine egne 
lydejret korte, specielt hvis du vil spille dem i løbende 
SANGITAE 
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Ændr indstillinger Genveje via tastaturet 

















CTRL + Klik venstre Du kan vælge mange klodser på en gang. 
i Klik på INDSTILLING: knappen for: at. ændre måden, NSA GET) 
hvorpå.LEGO Creator viser verdenen. 
CTRL+ Træk med Træk klodser op ovenpå andre klodser. 
ISA SGE:T eo) 
SHIFT + Klik venstre Vælg en knop at sætte sammen med. 
d d i; å NISA SET e) 
Ændr detaljeniveauet 
| PIL Piletaster Flyt den/de valgte klods(er) til 
venstre/højre/frem/tilbage (BYG) eller 
= Du kan ændre detaljeniveauet ved at klikke på figur/køretøj/fly (SPIL) 
Øy I DETALJE bjælken og-trække den til venstre-for at 
Em nedtone detaljeniveauet eller til højre for at CTRL+ piletaster Flyt valgte klodser diagonalt 
aL | | forhøje det. 
FREJ Page Up Flyt valgte klodser op 
Hvis du;har mange klodser eller bevægelige køretøjer i verdenen, vil 
handlingen flyde lettere, hvis bjælken er længere mod venstre. Page Down Flyt valgte klodser ned 
Home el. F2 Nulstil udsyn 
+ CTRL Z el. F3 FORTRYD din sidste handling 
Ændr det grafiske display 
CTRL Y el. F4 GENTAG sidste FORTRYD handling 
"al Klik på denne knap. for at skifte mellem hardware og Delete el. F5 Smid valgte klodser ud 
5 | software-display-typer: 
oormRE | RETURN el. F6 Rotér valgte klodser 
Det bedste-display opnås generelt via-hardwareacceleration; selv om TAB el. F7 Gennemse klodsernes farver 
nogle kort måske ikke fuldt understøtter overflader, liniegrafik eller j 
transparens. Insert el. F8 KOPIER valgte klodser 
Hvis der opstår problemer med hardwareaccelerationen, | Indstil brugerstyring til joystick (SPIL) 
vælg Software. 
Mellemrumstast Stop køretøj/figur øjeblikkeligt 
Esc Annullér trækning (hvis 3D-træk) 
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Liste over handlingsklodser 





LEGO kamera. Placér LEGO krus for 
[mn det i.din verden'og få TS forfriskende drik! Klik 

yderligere udsyn. for at.drikke og fylde 

- op. 

LEGO pizza, mmmm, Sirene. Klik her for at 

CD klik for at få mad! b 4 liga Aellsl æret fell 
…. meget! 
Stige; deter ret / Lille-radar: Denroterer 
b indlysende.:Klik for at og, øh, laver enilyd. 
se den blive l 
forlænget: 


Større radar, der 
ligeledes laver.en 
lyd og: roterer! 


Du:kan.indstille.disse til.at vippe. bagud og 
fremad,. enten manuelt eller automatisk: 


Jog 


Du kan indstille disse til at rotere, enten manuelt eller automatisk: 


& MM 
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Disse transparente klodser blinker. Du kan ændre farven ved at vælge en 
ny transparent farve fra farvepaletten i æsken. 


s å & 


Som politisirene kunne du prøve”at bruge'en blå transparent klods! 


va 


Se 


Disse handlingsklodser gør det muligt for dig at tilføje lys til din LEGO 
verden; husk at-du oøgså-kan skifte farver! 


e > WS 


Husk, hvis du vil tænde eller slukke disse lys, skal du bare klikke på dem! 


== Her er den. Sprængklodsen! 


” Dette gør dig i stand til at skyde sprængklodser! 
åv" 7 
Ved at fastgøre fjernstyringsantennenipå en model, 
kan du styre den — uden en chauffør- eller pilotfigur! 
Klik blot-på den blinkende-handlingsklodsknap for at 


ændre indstillingen: 
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Udviklet af 
President & Founder 


3D-programmering 
Grimster, 
Jon Grove 


Interface-design 


Interface-programmering 


Jonathon Tako 
3D-geometri og design 
Landskabsdesign 
Hjælp og lektioner 
Lydingeniør 

HUSET LT el 

Test og kvalitetssikring 


Testere 


Projektleder 


Producer 


Rob-Smith 


SUPERSCAPE LTD 
lan Andrew 


Chris Andrew, Paul Butcher, Paul 


Guy Sunderland 


Evangelos Ginis, lan Meredith, 


Simon Meacock 

Alex Grassi, Gavin Tyte 

Huw Geddes, Geoff Smith 
Gavin Tyte 

Paul Butcher 

Paul Grimster, Tony. Miller 
Chris Andrew, Paul Beardow; 
Paul Butcher, Rick Inwood, 


Andy Mcnair, Simon Meaock, 
Rob Smith; Chris Leversuch, 


Gavin Tyte, Huw Geddes, Jon Grove, 


Geoff Smith, Andy Wilde, 


Darren Woodward, Scott Mackintosh, 


Josh Collins, Laurence Scotford, 
Dave.Upchurch, Tom Gillo, 
James. Lyons 

lan Meredith 


Rob Smith 


Troldmandens stemme Lars Thiesgaard 
Lokaliseringsleder Cara-McMullan 

Yderligere lyde takket være Hartley Whitney Brandstation 
IN leirel rer CI Tele) Ham selv 

LEGO Media kontaktperson Michelle Richmond 

Video af Full Fat Productions 


Yderligere tak til Laurence Scotford, Mark Livingstone, Jim Rankin, 
Ann Haldane, Freda; Caroline, Stu, Rob, Thomas, Carolina, Jette, 
Hanne 
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ADVARSEL VEDR. EPILEPSI 


Læs venligst dette, før du begynder at spille et videospil eller lader dine børn spille det. 

Nogle mennesker kan risikere at få epileptiske anfaldteller miste bevidstheden, hvis.de udsættes 
for blinkende lys eller bestemte dagligdags omstændigheder. Disse personer kan risikere at få et 
anfald, hvis de ser fjernsyn eller spiller bestemte videospil. Dette kan forekomme, selv hvis.der ikke 
tidligere har været tale om medicinske problemer eller epilepsi 
Hvis: du eller et medlem af din familie har vist epileptiske symptomer (anfald.eller bevidstløshed) 
i forbindelse med blinkende lys, kontakt din læge, før du begynder at spille. 

Forældre. bør føre tilsyn med deres børns brug af videospil. Hvis du. eller dit barn oplever et.af 
de følgende symptomer — svimmelhed, forstyret syn, øjne- eller muskeltrækninger, bevidstløshed, 
desorientering …ukontrolleroare bevægelser eller kkamper.= ophør straks med at-spille.0g opsøg 
din læge. 
TAG VENLGST-FØLGENDE-FORHOLDSREGLER,:NÅR-DU SPIELER VIDEOSPIL. 
Sid ikke for tæt på fjernsynsskærmen; placér dig selv med link-kablet fuldt udstrakt. Det anbefales, 
at videospillet spilles-på enlille skærm.-Spil ikke hvis:du ertræt, eller hvis du-ikke har fået-ret meget 
søvn. Sørg. for at værelset, du spiller i, er fuldt.oplyst. Hvil.10-15 minutter pr. time,, når du spiller 
el desellk 














